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1 BESCHREIBUNG

| | | — ]

1 Beschreibung

Kartenmasken Editor ist eine Anwendung in Programm CLICS und dient zur Neu-Gestaltung und dem
Andern von Kartenmasken. Der Benutzer bearbeitet die Kartenmaske realitatsnah im sogenannten
WYSWIG Modus:

o Darstellung des maligenauen Kartenkérpers im ISO Format oder benutzerdefinierte Kartenformate
e Moglichkeit das eigene Kartendesign als Hintergrundbild einzufligen

e GroR3e Auswahl vordefinierter Variablen mit unterschiedlichen Funktionen

e Einfliigen per Drag-and-Drop

e Anpassen von Position, Textausrichtung und Schriftart

¢ Kartenmasken-Variablen zu Kolonnen gruppieren

e Uberprifung des gewiinschten Druckergebnisses per Testdruck auf Papier an einem

Standarddrucker

Sie bendétigen keinen eigenen LOGIN, mussen jedoch die Rechte zu Bedienung der Anwendung

besitzen.

Kartenmasken Editor Starten
Funktion finden in Menl: Anwendungen / Kartenmasken Editor
Kartenmasken Editor Beenden

Mausklick auf Windows Schaltflache Programm beenden (X)
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2 BEDIENOBERFLACHE

2 Bedienoberflache

Funktion Kartenmasken Editor finden in Meni: Anwendungen / Kartenmasken Editor

Kartenmaske: VIP Ticket (8) Datentrdger: Barcode (0) (eS|
B H "W
I t
Kartenmaske ) Variablen
Name Name
100
+ ~ RKUUTENVARIAN T _TEXT_LU "
e SATSONKARTE_WOCHENTAGE
e SATSONSTAFFEL_BEZEICHNUNG
% ]| Stagionale GG** (101) 2no STUNDENKARTE_STARTZEIT (HH:MM)
+ - Stagionali (3) STUNDENKARTE_STOPZEIT (HH:MM)
+ ]| Stagionali di Zona (48) TAGESSTUNDENKARTE_DAUER IN STUNDEN
4 | Tessera Residenti (38) 00 TAGESSTUNDENKARTE_STARTSTUNDE
] test Ris Italy™= (107) TEXT_VARIABEL_1
| test Ris Italy*™* (110) TEXT_VARIABEL_2
£ test RIS Italy** (105) 400 TEXT_VARIABEL_3 .
£l test Ris Ttaly*= (108) MERTRAG REFEICHNING
|| test Ris Italy™* (106) Fixtext
£l test Ris Ttaly*= (108) 500
% ]| TESTBANCHETTA (49)
= |=| VIP Ticket (E) g Attributes
lBarcoda, (0) efo Name SAISONSTAFFEL_BEZEICANUNG
+ £]/WT Bas (14) a ] .
% (]| WT Cesana-Skilodge Telec. g Ausrichtung | Linksbindig -
= wT Co (17) Foo Ausrichtung | Hochformat hd
 EWT GCe (18) Schriftart 2N v
£l WTJou (15) 100 200 300 400 s00 500 700 Abstand F55
# 2]/ WT PaF (19) Links
% £/WT Pat-Anf (42) Abstand Oben [380
= C]WTRSM (20)
% £]/WT Sauze Estate (21)
= E]/WT Se-Fr (41)
7 £]IWT Ses (37) -
Funktionsbuttons

Liste der gespeicherten Kartenmasken
Kartenmasken Editor verlassen

Arbeitsflache zur Gestaltung der Kartenmaske
Liste der verfugbaren Variablen

Eingabefeld fur Fixtext

Anpassen einer markierten Variablen

NOoO O~ WNBRE

Elemente der Bedienoberflache
Liste Kartenmaske

Anzeige aller gespeicherten Kartenmasken; Legen Sie eine Kartenmaske neu an oder laden Sie eine

vorhandene Kartenmaske auf die Arbeitsflache des Kartenmasken Editors um diese zu bearbeiten.
Arbeitsflache Kartenmasken Editor

Der mittlere Bereich ist Ihre zentrale Arbeitsflache. Fligen Sie hier alle gewilinschten Variablen und

Fixtexte ein und gestalten Sie Ihr spateres Ticket.
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2 BEDIENOBERFLACHE
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Liste Variablen

Umfangreiche Liste verfligbarer Variablen: Die Variablen stellen Platzhalter dar, fur die beim
Ticketverkauf die jeweiligen Transaktionsdaten eingesetzt und auf das Ticket gedruckt werden. Sie
kénnen den Variablen beliebige Beispieltexte zuordnen und das Layout fiir weitere Kartenmasken

speichern.

Fixtexte

Unveranderliche Fix-Texte eingeben und auf die Arbeitsflache ziehen
Attribute

In Block Attribute werden die Eigenschaften einer markierten Variablen angezeigt, z.B. Schriftart,

Textausrichtung und Position. Diese Eigenschaften kdnnen Sie hier verandern.

Sie kdnnen die genannten Bereiche auf lhrer Bildschirmdarstellung anders anordnen. Klicken Sie
auf die Titelzeile und ziehen Sie das Element bei gedriickter Maustaste tber den Bildschirm. Die

geanderte Anordnung wird beim nachsten Neustart der Anwendung zuriickgesetzt.

Funktionen

Funktionsbuttons

=
&

Liste Kartenmaske zeigen

Kartenmaske speichern

Rickgéangig

Wiederherstellen

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 6/27
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2 BEDIENOBERFLACHE
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Funktionen im Kontextmen( des Arbeitsbereichs

200

Spiegeln

Neue Seite

Drehen

=]
Grid einfausschalten
Skalierung ein/ausschalten

a0 Hintergund &ndern

700
Schliessen

Loschen

Inversen Bereich
anlegen

Spiegeln

Riickgéngig
Wiederherstellen
Seite wechseln
Neue Seite

Drehen

Grid ein/
ausschalten

Skalierung ein/
ausschalten

Hintergrund &ndern

500

Offnen Liste
Kartenmaske
zeigen

Speichern Kartenmaske
speichern

Schliel3en

Printer Energy

7127

Wenn Sie mit dem Cursor auf den Arbeitsbereich des
Kartenmasken Editors gehen, finden Sie diese und weitere

wichtige Funktionen:

Kartenmaske ldschen

Markieren Sie einen Bereich der Kartenmaske, innerhalb dem die
Kartenmasken-Variablen invers gedruckt werden, also wei3e Schrift auf
schwarzem Grund.

Dreht die Kartenmaske auf den Kopf. Der Benutzer kann die
Kartenmasken-Variablen weiter normal lesen, der gesamte Aufdruck
wird aber auf dem Kopf stehend gedruckt.

Aktion riickgangig machen

Rickgéangig gemachte Aktion erneut ablaufen lassen

Auf die zweite Seite der Kartenmaske umschalten

Eine neue Seite zur Gestaltung der Kartenriickseite hinzufligen

Wechselt die Darstellung der Kartenmaske von Hochformat nach
Querformat und umgekehrt

Anzeige des Gitters als Hilfsmittel zur Positionierung ein- und
ausschalten

Anzeige der seitlichen Skalierung als Hilfsmittel zur Positionierung ein-
und ausschalten

Individuellen Hintergrund laden oder auswahlen

Liste Kartenmaske auf der Bedienoberflache anzeigen

Kartenmaske speichern

Liste Kartenmaske auf der Bedienoberflache schlieRen

Druckerenergie einstellen

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR
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3 KARTENMASKE UND DATENTRAGER NEU ANLEGEN
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3 Kartenmaske und Datentrager Neu anlegen

# 2| Groupe PluriJour * (312)

= || Guest Card (3]

Foo

= | Barcode (D)

Tntest.ClubCard ACL (95)
= 1S Bor (2'.2 sHn
IS Ces (34)
I5Cla (40)
IS Gen (32)

= 1S Jou (31) 200

1 Kartenmaske
2 Datentrager; z.B. Barcode

Wir unterscheiden die Begriffe "Kartenmaske" und "Datentrager" !

Datentrager: Die physikalische Karte (Plastikkarte, Papier-Ticket mit Barcode-Aufdruck) auf die
eine Berechtigung aufgebucht wird, bzw. ein Barcode als Zutrittsberechtigung aufgedruckt wird.
Kartenmaske: Die optische Anordnung des Aufdrucks auf dem Datentrager mit entsprechenden
Variablen und Fixtext. Die Kartenmaske wird in der Regel pro Veranstaltung angelegt und kann auf
verschiedenen Datentrdgern gedruckt werden. Dazu muss die Anordnung an die Grof3e des

verfugbaren Druckbereichs angepasst werden.

Neue Kartenmaske anlegen

1. Cursor in Liste Kartenmaske positionieren
2. Kontextmeni, Neue Kartenmaske -> Dialog Kartenmaskentyp erstellen

3. Namen der Kartenmaske eingeben
Speichern!

Die neue Kartenmaske wird in Liste Kartenmaske eingetragen.

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 8/27
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3 KARTENMASKE UND DATENTRAGER NEU ANLEGEN

Beispiel: Neue Kartenmaske Guest Card

[
Kartenmaske [

Name

6A15* (314)

Esrr‘ahen GE** (104)
el Neue Kartenmasks

Kartenmaskentyp erstellen

IS Ces (34)
IsCla (40)
IS Gen (32)
IS Jou (31)
IS San (33)
ERROR. (-2)
Fidelite * (305)

Beschreibung

Ing =200 Kartenmaske _Guesﬂcard

Neuen Datentrager anlegen

_dd

An dieser Stelle konnen Sie das Format der Karte wahlen. Als Standardwert ist ISO-Format

vorgegeben. Sie kénnen auf Wunsch auf ein benutzerdefiniertes Format wechseln, z.B. fir den

Einsatz von Druckern der Fa. BOCA.

Nach dem Speichern der Kartenmaske kann das Kartenformat nicht mehr geédndert werden.

Sie kdnnen die Kartenmaske jedoch Iéschen und in wenigen Schritten neu anlegen.

Das GLEICHE Datentragerformat darf nur einmal vorkommen.

Datentrager anlegen:

1. Kartenmaske in Liste markieren
2. Kontextmenl Neuer Datentrager; Dialog Kartenmaske erstellen
3. Datentrager aus Drop-Down Liste wéhlen
4. optional Checkbox Benutzerdefiniertes Format; Kartengrof3e eingeben, siehe unten.
Speichern!
Kartenmaske erstellen X Kartenmaske erstellen x|
Kartenmaske Guest Card v Kartenmaske Guest Card v
Default v Default v A
Datentriger Barcode A Datentrdger [Barcode v
Barcode
Benutzerdefiniertes Format | | Benutzerdefiniertes Format [pharcode prestampato
Points X-axis 43 Points X-axis Ic?fééff&?ﬁ&?ﬁiﬂ[?
Points Y-axis 299 Points Y-axis Cneway
ParkCode
Farbdrucker Farbdrucker RFID read only
solo scontring
Ax Coding L1 Ax Coding _Tessera riconoscimento
Beschreibung Beschreibung

9/27
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Falls Sie ein anderes Format wiinschen:

1. Checkbox Benutzerdefiniertes Format setzen
2. Points X-axis (Breite) eingeben

3. Points Y-axis (H6he) eingeben

3 KARTENMASKE UND DATENTRAGER NEU ANLEGEN

Beispiel: Benutzerdefiniertes Format der Kartenmaske -> 800 x 800 points

Kartenmaske erstellen

Kartenmaske Guest Card
Default A
Datentrdger Barcode
Benutzerdefiniertes Format v
Points X-axis 500
Points ¥-axis 500
Farbdrucker
Ax Coding | |
Beschreibung
Kartenmasken Editor (Kartenmaske: 987 Datentrager: 7) @
Kartenmaske = = ~ - - = Variablen
A S [ TEAMAXEE.COM 2 2 ] 2
Name Name
o B
« »
ra0e) B z A
£l akteure {905) - 3 GréfRe 800 x 800 ADD_ARTICLE_O_ABEREV B
kteure_OP_Art10 (368) ADD_ARTICLE_O_CARDMASK_ABBREV
nmeldekarte (-8) 5 ADD_ARTICLE_O_CARDMASK_NAME
I 2 Guest Card (3) 3 ADD_ARTICLE_0_NAME
= Barcode (0) ADD_ARTICLE_O_PRICE
= Dienstausweis_Art1-2 (958 ADD_ARTICLE_1_ABBREV
1_.)
&/l Dienstausweis_Art3 (915) E ADD_ARTICLE_1_CARDMASK_ABEREV
= | Drehkreuz Supervisor (329) ADD_ARTICLE_1_CARDMASK_NAME
EllEhrenkarte (101) ADD_ARTICLE_1_NAME
Y
2 ADD_ARTICLE_1_PRICE =l
Fixtext
o
_ ! 2
3
B_AUSSTELLER_OP ) T
£1/OB_AUSSTELLER_OP_V10 { Attributes
£/OB_TK_Art5_S_OR (245) z
B_TK_DMT_OP_N (313) =
B _TK_DMT_OP_TH (209)
B_TK_DMT_OP_¥10 (355 4
B_TK_MP_ArtS S (364) =
F =L OB TK MP_FACHSCHLILFR LI "

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR
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4 KARTENMASKE KOPIEREN

4 Kartenmaske kopieren

| | I‘_w _dd

Wenn Sie bereits eine passende Kartenmaske angelegt haben und wollen bei einer folgenden

Kartenmaske nur kleine Anderungen an den Variablen und Fixtexten vornehmen, dann empfehlen wir die

Kartenmaske zu kopieren und die Kopie anschliel3end weiter zu bearbeiten.

Markieren Sie den Datentrager, dessen Kartenmaske, die Sie kopieren wollen

Ziehen Sie die Datei mit gedriickter linker Maustaste auf den Namen der neuen Kartenmaske

1
2
3. Bestatigen Sie den Kopiervorgang!
4

Anschlieend kénnen Sie Kartenmaske des Datentragers dndern

Beispiel:

Kartanmaske

Name

Akteure (905)
Akteure_OP_Art10 (3968)
Anmeldekarte (-8

Besucherkartel

= | Legi

Besucherkart

e (937)

Dienstaugveis Arer=—T

Dienstafhveis_Art3 (915)

Ehrenkffte (101}

+ E O H

Jahreskirten |

PAH (89)

Presseausye

= Barcode (!
=/l Test 10.1.2011
# [liTest 28.1.2011 (331)
# i TestNeu2 (503)

Drehkrefle Supervisor {329)

Presseausweis (925)

¢ Tagesk.

17 . 1001700
- Lt

‘ Presse / Press
“ Alexander Eisenstein

* Memo text

fan
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5 VARIABLEN UND FIXE ELEMENTE EINFUGEN UND GESTALTEN

| | — ]

5 Variablen und fixe Elemente einfligen und gestalten

Fugen Sie Karten-Variablen aus der Liste Variablen in die Kartenmaske ein.

Alle Elemente der Kartenmaske werden mit Beispieltext und rotem Positions-Bezugspunkt dargestellt.

Die Eigenschaften kénnen Sie in der Liste Attributes sehen und verandern. Markierte Kartenmasken-

Variablen werden orange dargestellt.

Gestalten und positionieren Sie die Kartenmasken-Variablen dann auf der Arbeitsflache:

Einflgen und entfernen

Text ausrichten - Rechts- oder Linksbiindig

Orientierung des Textes — horizontal oder vertikal (Einstellung P oder L)
Abstand des Bezugspunkts — PX und PY

Schriftart inklusive Schriftgrof3e — 1N, 2B,1L, etc.

Platzhalter fur Barcode

Fixe Zahlenfolge als Barcode aufdrucken — BC_USER

Mehrere Variablen zu Kolonnen gruppieren

Durch Verwendung mehrerer Eigenschaftsénderungen lassen sich vielfaltige
Gestaltungsmaglichkeiten erreichen. Jede Variable ist zur besseren Vorstellung mit einem
Beispieltext versehen. Auch der kann vom Benutzer veréandert werden, wenn lhre Benutzerrechte

dies erlauben; -> Beispieltext andern

5.1 Einfugen einer Variablen oder Fixtext

Kartenmasken Variable einfligen

Alle KM-Variablen stehen lhnen in der Liste Variablen zur Verfugung.

1. Scrollen oder Durchsuchen Sie die Liste Variablen

2. KM-Variable markieren

3. Ziehen Sie die KM-Variable bei gedrickter Maustaste auf die Arbeitsflache

4. Maustaste loslassen

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 12/ 27

Bedienungsanleitung V 3.7_072017 © Axess AG 2017



5 VARIABLEN UND FIXE ELEMENTE EINFUGEN UND GESTALTEN

Beispiel:

Handy Mummer Kunde
T
R Kartenaufdruck Kunde
1 Tageskarte _ .
Kartentyp {Kurzbezeichnung)
Kundenkartenbeschreibung

Ky indennummer

Kurzname Fremdwahrung 1

Kurzname Fremdwahrung 2

! Tageskarte

3 Positions-Bezugspunkt
4  Variable mit Beispieltext

Empfehlung!

S |

Zur Schnellsuche einer Variablen Setzen Sie den Cursor in das Feld fiir Schnellsuche. Tippen Sie

die ersten Buchstaben der gewiinschten KM-Variablen auf der Tastatur. Es werden nur noch die

KM-Variablen vorgeschlagen, die mit diesen Anfangsbuchstaben beginnen.

Fixtext einfiigen
1. Text in die Eingabezeile Fixtext eingeben

2. Cursor auf Taste setzen

3. Cursor bei gedruckter Maustaste auf die Arbeitsflache ziehen -> der Fixtext bewegt sich mit!

4. Maustaste loslassen

Beispiel:

Fixtext

| ’_"—-—-\ . |Sports and Fun
% RSPDHS and Fun
|

Sports-and Fun Attributes
Name

Alignment Linkshiinding

Kundenkartenbeschrei

i

Sie kdnnen den Beispieltext des Fixtextes jederzeit &ndern; -> Beispieltext andern

13/27
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5 VARIABLEN UND FIXE ELEMENTE EINFUGEN UND GESTALTEN
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5.2 Entfernen einer Variablen oder Fixtext

Variable oder Fixtext entfernen

1. Element markieren -> Text wird orange hinterlegt

2. Dricken Sie Taste <Entf> auf lhrer Tastatur

Mehrere Variablen oder Fixtexte entfernen

1. Ziehen Sie mit der Maus Uber die Elemente, die Sie entfernen wollen.

Diese werden orange hinterlegt.

2. Dricken Sie Taste <Entf> auf lhrer Tastatur

0o0Z

Sports and Fun 1 Tageskarte

Hotel Monaco
88000 Monaco
4377 6667 222 111 Rue Plati 99

oos

oo+

0os

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 14 /27
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5 VARIABLEN UND FIXE ELEMENTE EINFUGEN UND GESTALTEN
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5.3 Positionieren von Kartenmaskenelementen

Durch einfaches Ziehen mit der Maus kdnnen Sie die Elemente in der Kartenmaske auf jede beliebige
Position innerhalb des bedruckbaren Bereiches der Kartenmaske ziehen.

Als Orientierungshilfe zu Positionierung dient das Gitternetz Giber den bedruckbaren Bereich der
Kartenmaske, an zwei Seiten ist das Gitternetz skaliert. Skalierung und Gitternetz kénnen Sie auf

Wunsch ausschalten. Der Kartenrand ist farbig dargestellit.

Grobpositionierung
Verwenden Sie das Ziehen mit der Maus zur Grobpositionierung eines Elements.

1. Element markieren;
Text wird orange hinterlegt
2. Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte Position.

Feinpositionierung

Koordinaten Abstand links und Abstand rechts direkt in Liste Attributes eingeben: Dies ist besonders

dann hilfreich, wenn Sie Elemente biindig ausrichten wollen.

1. Element markieren
Text wird orange hinterlegt

2. Eingeben der Koordinaten fur Abstand links und Abstand rechts
Bestatigen mit Taste Return oder Tab;

Das Element wird positioniert.

Beispiel:
400 Attributes
Name Fixtext
]
. : Alignment Linksbunding =]
I
580 I Ausrichtung Hochformat ﬂ
___________________________ -BPTJF‘:; and Fun Text Sports and Fun
500 ;
| Schriftart 2N d|
| Abstand Links 480
oo ! Abstand Oben |580
I
100 200 300 400 isoo 00 700
1480 ‘
15/27 Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR
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5 VARIABLEN UND FIXE ELEMENTE EINFUGEN UND GESTALTEN

5.4 Ausrichtung

Links und Rechtsbiindig

Ob der Inhalt eines Elements linksbiindig, rechtsbiindig oder zentriert erscheint, erkennen Sie am

Positions-Bezugspunkt. Ausrichtung eines Elements Uber Einstellung Alignment in Liste Attributes

andern:
Linksbindig
Attributes
\ Mame Fixtext
I Alignment Linkshkinding ﬂ
SPUTTS and Fun Ausrichtung Haochformat ﬂ
Text Sports and Fun
Schriftart 2N =]
Rechtsbindig
Attributes
\ Name Fixtext
I Alignment Rechtsbindig j
L]
Spurts and Fun Ausrichtung Hochformat j
Text Sports and Fun
schriftart 2N |

Hoch und Querformat

Sie kénnen die Ausrichtung eines Elements Uber Einstellung Ausrichtung in Liste Attributes &ndern.

Querformat
Attributes
Name Fixtext
Alignment Linkshinding j
%purts and Fun —I
I Ausrichtung Cuerformat j
Text Sports and Fun
Schriftart 2N |
Abstand Links (511
Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 16/ 27
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5 VARIABLEN UND FIXE ELEMENTE EINFUGEN UND GESTALTEN

Hochformat

un_| pue suud%

Attributes
Name Fixtext
Alignment Linkshinding j
I Ausrichtung Haochformat j I
Text Sports and Fun
Schriftart 2N hd

5.5 Schriftart verdndern

Abstand Links 511

Mit der Einstellung Schriftart in Liste Attributes kdnnen Sie das Aussehen der Schriftart jedes Elements

verandern. Ebenso kdnnen Sie eine andere Schriftart wahlen. Die gewéhlte Schriftart wird fur alle

weiteren Variablen oder Fixtexte beibehalten, bis Sie diese wiederum andern.

1IN, 2N, 3N
1B, 2B, 3B
1H, 2H, 3H
1L, 2L, 3L

Beispiel:

Sports and Fun

Sports and Fun

Sports; and Funt

Sports and Fun

Sports-and Fun

Sports and Fun

Sports and Fun

Sports and

17127

Schrift proportional vergréRern

Schrift verbreitern

Schrifthéhe vergroRRern

Schrifthéhe und -breite vergroRern

Schriftgréfe §

2H Attributes
‘-‘-‘-‘ Name Fixtext
‘_ﬂ-’"—- ZB Alignment Rechtshindig j
‘_...-—'"" 2N Ausrichtung CQuerformat j
2L Text Sports and Fun
— I Schriftart 13TTF1 = |
4"""'—-— 1 3 Il I-1 Abstand Links |G72
Abstand Oben (200
|
Sports and Fun
Attributes
Name Fixtext
Ausrichtung Linksbiindig v
Ausrichtung Hochformat v
\ Text Sports and Fun
Fun
Schriftart | Georgia v

Abstand
Links 16
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5.6 Platzhalter fir Barcode einfligen

Die Liste Variablen enthlt Platzhalter fur Barcodes. Diese kdnnen ebenso wie alle anderen Variablen
auf die Arbeitsflache gezogen und anschlieRend geandert werden. Je nachdem, welcher Barcode-Typ
gedruckt werden soll, wahlen Sie die passenden BC Parameter: Default, DOUBLE_WIDTH oder
CODE_128, etc.

Variablen Barcode in Kartenmaske einfligen

1. Eingabe in der Schnellsuche, z.B. "Bar" fur "Barcode”

oder: Scrollen Sie die Liste der Variablen, bis zur gewlinschten Bezeichnung.
2. KM-Variable markieren
3. Ziehen Sie die Variable bei gedrickter Maustaste auf den Arbeitsbereich;

Ein Platzhalter fir Barcodes wird eingefligt

4. Barcode in Liste Attributes bearbeiten

Speichern!

Variablen Barcode bearbeiten

Barcode markieren und Eigenschaften in Liste Attributes bearbeiten:

Beispiel:
Attributes
5 Name PPBC2VAR_D
Ausrichtung Hochformat hd
Abstand 2
Links
oo Abstand Oben 673
BC
Paramenter Bt T
BC User
200 SMALL BC
Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 18/ 27
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i

5.7 Beispieltext &ndern

Variablen

Die verfligbaren Variablen der Kartenmaske werden zur besseren Anschaulichkeit jeweils mit einem
Beispieltext in dem Platzhalter dargestellt. Den Beispieltext kénnen Sie &ndern, wenn lhre Benutzerrechte
dies erlauben.

VAN

1. Variable in Liste Variablen suchen und markieren
2. Kontextmeni Bearbeiten

3. Neuen Beispieltext eingeben

Speichern!
Beispiel:
» N Variablen
Name
|perso |
200 GRUPPE_ANZAHL PERSOMEN
Personentypen PERSONENTYP_BEZETCHMIIN
[
PERSONENTYE_MASKENKURZNAME
300 PERSOMENTYP_MASKENNAME
400
= N Variablen
Name
|perso
200 [iinln]] GRUPPE_ANZAHL _PERSOMEN
Personenty pen i /_—- PERSONENTYP_BEZEICHNUNG
PERSONENTYP_KURZEEZEICHNUNG
Variabel Andern / ) PERSONENTYP_MASKENKURZNAME
PERSOMENTYR_MASKENNAME
pefault Ew. ]
| Wert  |Personentyp | |
Fixtext
| ————
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Variablen
Name
perso
200 GRUPPE_ANZAHL_PERSONEN
Personentyp PERSONENTYP_BEZEICHNUNG
PERSONENTYP_KURZBEZEICHNUNG
PERSONENTYP_MASKENKURZNAME
300 PERSONENTYP_MASKENNAME
400
Fixtext
Die Anderung des Beispieltextes wirkt sich nur auf den markierten Fixtext aus!
1. Fixtext eingeben und auf die Kartenmaske ziehen
2. Fixtext markieren
3. Beispieltext in Liste Attribute &ndern
4. Return oder Tab um die Anderung anzuzeigen
Speichern!
Beispiel:
Fixtext
san Sports and Fun 4—/————/ Sports and Fun
Sports and Fun Attributes
&00 Name Fixtext
Ausrichtung Linksbiindig v
Ausrichtung Hochformat v
Foo Text Sports and Fun
Schriftart 2N i
b d
i LK
o Abstand Oben 585
Fixtext
o Sports and Fun 5 [Sporis and Fun
Winter Motion Attributes
a00 Name Fixtext
Ausrichtung Linksbiindig v
Ausrichtung Hochformat -
Foo Text Winter Motion
Schriftart 2N i
5 tiee 13
apo Abstand Oben 538

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR
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6 MEHRERE VARIABLEN ZU KOLONNEN GRUPPIEREN
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6 Mehrere Variablen zu Kolonnen gruppieren

Um mehrere Variablen und Fixtexte zueinander auszurichten und in lhrer Position zueinander zu fixieren

ist es hilfreich die Variablen zu Kolonnen zu gruppieren.

Dabei kdnnen Sie Fixtexte einfigen, um z.B. Leerzeichen oder Trennzeichen einzubauen.

6.1 Gruppieren

KM-Elemente als Kolonne

Beispiel: Ticket Nummer als Zahlenkolonne.

oo0g

oo

%98877['99%04})1234
| IEEN  NEAN N S I S |

Ticket Produktionsnummer, TICKET_PRODUCTION_NUMBER
Projekt oder Pool Nummer, PROJECT_NUMBER
Kassennummer, POS_NUMBER

Seriennummer des Tickets, TICKET_SERIAL_NUMBER
Fixtexte: Leerzeichen und Trennzeichen

Positionsbezugspunkt fiir die ganze Kolonne

OO WNE

Variablen einfigen

Variablen in Liste Variablen markieren
Auf die Arbeitsflache ziehen

Fixtext eingeben

A wDd P

Auf die Arbeitsflache ziehen

Alle Variablen und Fixtexte befinden sich einzeln und in beliebiger Position auf der Arbeitsflache.

Beispiel:
TICKET_PRICE_EXCLUDING TAX
TICKET _PRICE_TAX
e TICKET_PRODUCTION MUEER
998877 " TICKET _TARIFF_EXCLUDING_TAX
y e i s |
/ Fixtext
495 e
Attributes
107 01234
Name Fixdext
Alignment Linkskonding j
Aucrichtuna | Ouardarmat -l
211727
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Gruppieren der Variablen und Fixtexte

1. Erstes Element der Kolonne beliebig positionieren; mit etwas Platz fur weitere Elemente

2. Nachste Variable oder Fixtext markieren
Element mit gedruckter Maustaste Uber das erste Element ziehen, bis dieses orange erscheint.
— Das Element wird automatisch an das vorangehende Element angeheftet

4. Ziehen Sie alle weiteren Variablen und Fixtexte nacheinander an das Ende des jeweils

vorangehenden Elements um diese anzuheften.

Beispiel:

oot

99887;;36’7
—

a0s

01234

T

Die Anheftung hat funktioniert, wenn die neu dazugekommene Variable keinen eigenen Positions-
Bezugspunkt mehr besitzt.

oss 770957

(&)8877 995107

oot
oot

oos
0os

01234 01234

Anheftung OK'! Anheftung NICHT erfolgt

Die entstandene Kolonne hat diese Eigenschaften:

¢ Kann wie eine einzige Variable/Text positioniert werden und besitzt nur einen
Positionsbezugspunkt

e Einzelnen Variablen kénnen auch in der Gruppierung markiert werden, um z.B. die Schriftart zu
verandern; Anderung betrifft auch alle anderen Elemente der Kolonne

e Die Anderung der Ausrichtung, links-/ rechtsbiindig oder zentriert, betrifft immer die ganze
Kolonne

e Einzelne Elemente aus der Kolonne herauszuziehen ist mdglich; Die anderen Elemente riicken

nach

Axess CLICS.TICKET LAYOUT EDITOR 22127
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6 MEHRERE VARIABLEN ZU KOLONNEN GRUPPIEREN

|
6.2 Schriftart einer Kolonne andern
Schriftart einer Kolonne andern
1. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle der Kolonne
2. Andern Sie die Schriftart in Liste Attributes
Beispiel:
Attributes
| Name TICKET_PRODUCTION
Alignment Linkskinding j
< Ausrichtung Querformat j
Y98877/995/107/01234 S [errittart o =]
| Abstand Links (715
Abstand Oben 408
Fixtext
01234
Attributes
| | Name TICKET_PRODUCTION
998877 995/107/01234 " —
Alignment Linkskinding j
\- Ausrichtung | Querformat =l
[schriftart 13TTF1 =1
Eine Anderung der Schriftart betrifft immer die ganze Kolonne.
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6 MEHRERE VARIABLEN ZU KOLONNEN GRUPPIEREN

6.3 Ausrichtung einer Kolonne andern

Hochformat und Querformat

1. Beliebiges Element der Kolonne markieren

2. Mit Eigenschaft Ausrichtung in Liste Attributes zwischen Hochformat und Querformat umschalten

Beispiel:
Fixtext
& 908877995107/01234 i n1234
o
[=4]
3 Attributes
‘\D '
§ Name TICKET_PRODUCTION
a ‘.\ Alignment Linkshinding j
% I Ausrichtung Hochformat jl
@ Schriftart 2N i
BAhctand Links 500

Linksbindig, Rechtsbiindig oder Zentriert

1. Beliebiges Element der Kolonne markieren

2. Mit Eigenschaft Alignment in Liste Attributes zwischen Linksbiindig, Rechtsbiindig oder Zentriert

umschalten
Beispiel:
01234
; Attributes
99887?3’995” 0701234 Name TICKET_PRODUCTION
0998877/995/107/01234
[Alignment Linkshiinding jl
908877 995/107/01234 | Ausrichtung | Querformat =l
Schriftart 2N =l
Abstand Links (586
Abstand Oben 320
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7 BEISPIEL FUR EINE GEBRAUCHLICHE KARTENMASKE

| I _dd

7 Beispiel fur eine gebrauchliche Kartenmaske
Beispiel: Barcode Ticket
WTP Nummer des Tickets
|_— PROJECT_NUMBER: POS_NUMBER; TICKET_SERIAL_NUMBER
/ Ausstellungsdatum -zeit; Wahrung und Preis
DL LG |~ ISUE_DATE / ISSUE_TIME / CURRENCY_AABBREV / TICKET_PRICE
07.12.10 7/ 10:04 EURO [40.00 Angaben zur Gilltigkeit:
W.-HANG TAG ERW 08.12.104 pooL CARDMASK ABREV/CUST CARDTYPE ABREV |
PERSTYPE_ABBREV / VALID_TO_DATE
e 24 Digit Barcode;
BARCODE_PPBC_24_DIG
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