1

L -

chaussiert

-
-
-
-
-
-
-
\\ -
\\
\\
.
\\\
—~_ - /:7-”"”/7
.
e
- I
= el
LkIeﬁe Wege

moglicher Standort Sitzbanke
Erwin Schatzmann

Hugel bestehend
erweitert

kleine Wege
chaussiert

Orang-Utan-Nest
mit Strickleiter

/
B /,,,,

—

—

-

Geschnitzte Wasserlaufe

Biberbau

als Spielhohle in Hiigel
eingegraben mit Dach aus
verschraubten Stammen

Uber grossziigigem Spielsand

P
P
”~ 3
\
- ~ g
-
-
-
- \
=
=
yd @
|/
A
R
R
R
I
/ ~
// g
—_— // ) -
// //
////
Robinienstdmme als
Sitzmdglichkeit // /
////
// g /
o y
p ) 4
e
// ,///
///
//
Schaukelkorb
I
|
|
/
4 /
Schaukeln
T W )
= \
= \ . ‘
“ I \ Kleinkinderschaukeln |
| \
Zentraler ILI;‘I \
Platz \
<\ ==
i
\ 8
—~ SNy
7‘}” //
/
/ :
=
/
-
/
/
-
\ _ g
J /\/

ev. Munztrichter
Wildparkverein

///

~N
~N
~N
~N
~N
N
r
Infopavillon
neu bestlckt I
beidseitig
I
I
I
I
| I
| I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Legende:

N
N
N
N
N
~ —
N
N
N
N
N
N
N
N
N
N
I
I
I
I
I
I
|
I
=
\ I
_____________ -
Bereich
Restaurant
B -
.
Bereich
Restaurant

Baum bestehend

Baum neu

D

Departement Technische Betriebe

Stadt WinterthurW\

Stadtgriin Winterthur
Projektnummer
projektname  Wildpark Bruderhaus Spielanlage Plannummer
Plan Projekt Massstab 1:100
Planart Ubersichtsplan Datum 23.12.2016
Format 84/75
Revision 10.01.2018 / 16.01.2018 mk Gezeichnet Atelier Schelb / mk



AutoCAD SHX Text
Legende:


	Pläne und Ansichten
	Bruderhaus_Spielplatz Ausführung-Projekt


